Il Ministero dell’Interno - Dipartimento della Pubblica Sicurezza

In collaborazione con il 

Ministero dell’Istruzione, dell’Università e della Ricerca

BANDISCONO IL CONCORSO

 “Inventa il co - protagonista di Antonio”

Disegna, Personalizza, Scrivi un Soggetto per il Co - protagonista di Antonio

1. Il Ministero dell’Interno, d’intesa con il MIUR, nell’ambito delle azioni finalizzate alla sensibilizzazione e alla diffusione della cultura della legalità, bandisce il concorso a premi intitolato “Inventa il co - protagonista di Antonio”. L’iniziativa viene realizzata con la partecipazione delle Direzioni scolastiche regionali, nonché con il coinvolgimento di Prefetture, Questure e Comandi Regionali e Provinciali dei CC e GdF. La società INFOBYTE fornisce i necessari supporti tecnici.

2. Il concorso è riservato a tutte le alunne e gli alunni delle Scuole Autonome, Elementari & Medie delle Regioni Campania, Puglia, Basilicata, Calabria, Sicilia e Sardegna.

3. I partecipanti, ispirandosi liberamente alla situazione - stimolo contenuta nel CD “Antonio e il corno magico”, dovranno realizzare, nelle forme che saranno indicate al punto 5, un prodotto relativo alla ideazione del co-protagonista di Antonio. Tale prodotto comprende: la rappresentazione grafica del personaggio, la compilazione della sua carta d’identità e la stesura di un soggetto che sarà utilizzato come linea guida per la realizzazione di un nuovo episodio delle avventure di Antonio. 

Saranno ammessi anche prodotti che presentino solo l’ideazione grafica e la carta d’identità del personaggio.

4. I prodotti devono rappresentare il momento finale di un percorso didattico orientato alla diffusione della legalità e sintetizzare quanto discusso o appreso in classe.  È auspicabile che, in tale percorso, sia sollecitata una concreta collaborazione delle famiglie e una loro sensibilizzazione sui temi della legalità.

5. Per la rappresentazione grafica degli elaborati potrà essere utilizzata qualsiasi tecnica artistica, anche digitale su formato Word e Jpg e/o con l’ uso di materiali locali caratteristici (sughero, ceramica, legno ecc.), nel rispetto delle seguenti dimensioni: se bidimensionale 1mx1m, se tridimensionale 1mx1mx1m; 

La compilazione della carta d’identità potrà essere realizzata anche su formato Word e per la stesura del soggetto non dovranno essere superate le 3.500 battute.
6. Ogni Istituzione Scolastica autonoma può partecipare con un solo elaborato, individuale o di gruppo e provvederà ad inviarlo, assieme alla scheda di partecipazione ( allegato 1), alla rispettiva Questura entro e non oltre il 30 aprile 2005. 

I lavori dovranno riportare in maniera chiara l’indicazione della scuola, della classe partecipante e dei relativi recapiti (denominazione, via, città, telefono).
7. La scuola, con l’invio dell’opera, garantisce che la stessa è prodotto originale e libera il Ministero dell’Istruzione dell’Università e della Ricerca, il Ministero dell’Interno e la Redazione di Antonio da ogni responsabilità nei confronti di eventuali terzi che, a qualsiasi titolo, avessero ad eccepire, in ispecie in ordine alle utilizzazioni previste dal presente Regolamento. 
8. Le Questure riuniranno una commissione locale, composta da un esponente di ciascun Centro Servizi Amministrativi, un esponete di ciascuna Questura, uno di ciascun Comando Provinciale dell’Arma dei Carabinieri e della Guardia di Finanza, che provvederà a selezionare due lavori per ogni provincia (uno per le classi di scuola elementare e uno per le classi di scuola media). Gli elaborati, vincitori a livello provinciale, dovranno essere inviati, entro il 30 maggio 2005, al seguente indirizzo:

· P.zza del Viminale,7 (angolo via Palermo) 00184 - Roma
9. Una commissione centrale, composta da esponenti del Ministero dell’Istruzione dell’Università e della Ricerca e del Ministero dell’Interno, provvederà a selezionare tra tutti i lavori pervenuti, vincitori a livello provinciale, il vincitore nazionale.

10.  I materiali inviati potranno essere pubblicati sui siti:

· Istruzione;

· Interno;

· Infobyte.

11. Tutto il materiale inviato sarà fonte di libera ispirazione per tutte le attività di ideazione, produzione, diffusione, comunicazione, nonché di ogni altra attività collegata al progetto Antonio, con l’unico obbligo di citare l’autore o gli autori dell’idea originale e le scuole di loro appartenenza. 

12. I lavori, in formato non digitale, potranno essere trattenuti dalla Società Infobyte per i tempi necessari all’acquisizione degli stessi in formato digitale per poi essere restituiti agli Istituti scolastici di appartenenza.

13. L’invio del materiale costituisce:

a) adesione completa a questo regolamento;

b) consenso all’utilizzo del materiale, secondo le modalità citate dal regolamento;

c) consenso alla pubblicazione sui suddetti siti.

14. Il concorso prevede l’assegnazione di diverse categorie di premi.
a) L’elaborato selezionato come vincitore nazionale dalla Commissione Centrale verrà utilizzato per la realizzazione del III episodio del videogioco di educazione alla legalità e per suoi eventuali prodotti derivati (cartoon, fumetti ecc.); 

b) Tutte le scuole e gli alunni vincitori a livello provinciale  riceveranno premi che saranno definiti dalla stessa Commissione centrale;
c) Tutti i partecipanti (Istituti Scolatici, insegnanti ed alunni) riceveranno gadgets scuola del PON “Sicurezza per lo Sviluppo del Mezzogiorno d’Italia”

